Temat dnia: Na wiejskim podwérku
Cele ogdlne:

e poznawanie zwierzat z gospodarstwa wiejskiego,
e rozwijanie sprawnosci ruchowe;.

Dziecko:

¢ lepi z plasteliny figurki wiejskich zwierzat,
e wykonuje éwiczenia gimnastyczne

Propozycje zabaw:

1. W zagrodzie Matgosi” — bajeczka ortofoniczna — uwazne stuchanie wiersza
E. Michatowskiej; nasladowanie gtoséw zwierzat z wiejskiego podworka;
rozmowa nt. ustyszanego utworu; zwrocenie uwagi na to jakie zwierzeta
mozna spotkaé na wsi

Wieczorem w zagrodzie cioci Matgosi
Kazde zwierzatko o jedzenie prosi.
Piesek szczeka: HAU, HAU, HAU,

Kotek miauczy: MIAU, MIAU, MIAU,
Kura gdacze; KOD, KO, DA
Kaczka kwacze: KWA, KWA, KWA.
Gaska gega: GE, GE, GE
Ona tez chce najes¢ sie.
Owca beczy: BE, BE, BE,
Koza muczy: ME, ME, ME,
Indor gulgocze: GU, GU, GU
Krowa ryczy: MU, MU, MU,
Konik parska: PRR, PRR, PRR
A pies warczy: WRR, WRR, WRR.
| tak gra orkiestra ta, az Matgosia jes¢ im da.

2. Konczenie rymowanych zdan, np.
Ciele co jezykiem...(miele).
Przyszta koza do...(woza).
Wilazt kotek na...(ptotek).
Pies zty szczerzy...(kty).

Wyszty w pole kurki trzy i gesiego sobie...(szty).



To dla kotka jest miseczka petna...(mleczka).
Kotek rozplatat babci...(motek).

3. Dopowiedz i zrob — zabawa z rymami.

Rodzic méwi zdania, ktérych zakonczenia — stowa do rymu — dopowiada dziecko. Dziecko
wykonuje czynnos¢, o ktorej jest mowa w zdaniu.

Powiedz: prosie i podrap sie po ... nosie.

Powiedz: kon i wyciggnij do mnie... dfon.

Powiedz: krowy i dotknij palcem ... gfowy.

Powiedz: kroliczki i nadmij ... policzki.

Powiedz: kaczuszka i dotknij tokciem ...brzuszka.

Powiedz: psy i klasnij raz, dwa, ...trzy.

4. Praca plastyczna — Kura i jej kurczatko.

Dziecko z pomoca rodzica lepi z plasteliny kure oraz jej dziecko - kurczatko.
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6. Zabawa nasladowcza — Na wiejskim podwodrku.

Dziecko biega po pokoju. Zatrzymuje sie na hasto:
e Piesek — chodzi na czworakach i nasdladuje szczekanie psa.
e Konik — biega, zatrzymuje sie i grzebie kopytkiem.
e Kogut — staje na jednej nodze i nasladuje pianie koguta.

7. Opowies¢ ruchowa — W zagrodzie.

Dziecko nasladuje ruchy oraz odgtosy zwierzat. W czasie opowiesci rodzic robi
pauzy, by dziecko mogto samo rozpoznawag, jakimi odgtosami méwig zwierzatka.

Kogut obudzit sie najwcze$niej. Przeciggnat sie, ziewnagl, rozprostowat pibrka,
wyczyScit swoj piekny czerwony grzebien na czubku gtowy i wyszedt z kurnika.
Stoneczko juz pieknie grzafo. Kogut przeszedt sie po podwodrku, zajrzat to tu, to tam,
po czym wskoczyt na pfot i zapiat: kukuryku. Kury obudzity sie natychmiast, zaczety
wierci¢ sie na grzedzie, znoszgc jajka. Ktocity sie przy tym okropnie... na cafe
podworko niosfo sie ich gdakanie: ko, ko, ko, ko. Nieopodal w stajni ustyszat te
ktotnie kon, zawotat kilka razy: ihaha. Wybiegt ze stajni i zaczgt galopowac: kigskanie.
W chlewiku obudzity sie Swinki i jak to ze swinkami bywa od razu byty gtodne, woftaty:
kwi, kwi, kwi. Gdy zjadty, poszty wytaplac sie w bfocie. Z obory wychylita teb krowa i
przywitata sie ze $winkami: muuuu Catego gospodarstwa pilnowat pies Burek, ktory,
gdy tylko co$ sie dziato, szczekat gfosno: hau, hau, hau. Az do wieczora zwierzatka
Jadty, bawity sie na podworku. A gdy storice zachodzito, wrocity do swoich domkow
spac.



8. Gdzie kto mieszka? — rozmowa przy ilustracjach.
Dziecko podejmuje proby nazywania domow i dopasowywania obrazkow zwierzat.
e Kury, kogut — kurnik
e Swinki — chlew
e Koh - stajnia
e Krowa — obora
e Pies—buda

9. Zabawa nasladowcza — Na wiejskim podworku.

Dziecko biega po pokoju. Zatrzymuje sie na hasto:
e Piesek — chodzi na czworakach i nadladuje szczekanie psa.
¢ Konik — biega, zatrzymuje sie i grzebie kopytkiem.
¢ Kogut — staje na jednej nodze i nasladuje pianie koguta.



