Temat: W chlewiku.

Cele ogdlne
* rozwijanie sprawnosci dioni,

* poznawanie prawidtowej artykulacji gloski g.

Dziecko:
» wykonuje papierowe $winki,

* wie, w jaki sposob prawidtowo utozy¢ artykulatory przy glosce g.

1. Zabawa dydaktyczna W ulu.

Obrazki dla kazdego dziecka: czterech lub pig¢ciu uli z kropkami od 1 do 4 (trzylatki), zolte
kota w czarne paski — pszczoty.

Dziecko uktada i przykleja tyle kot (pszczo?), ile ma kropek na ulu. Dziecko liczy glosno, ile
jest pszczot.

2. Rozwigzywanie zagadek.
Pomoce: obrazek/zdjecie: swinki, chlewiku oraz, np.: kurnika, kury, stajni, konia.

Po rozwigzaniu zagadki, dziecko wskazuje wsrod obrazkoéw, wlasciwe rozwigzanie zagadki.

Po kapieli blotnej $winki do niego wchodza

i wcale si¢ nie martwig, ze w nim nabrudzg. (chlewik)

Kazdy kojarzy ja z korytem.

To zwierze urocze, spokojne i skryte,

rézowe i czyste, a gdy Spojrzysz na nie,

powita ci¢ zawsze uprzejmym chrumkaniem. (§winka)
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3. Cwiczenia ortofoniczne na podstawie wiersza B. Szelagowskiej Marsz dla wiosny.

R. prezentuje wiersz i pyta dziecko: Jakie zwierzgta chciaty przywita¢ wiosng? W jaki sposob
to robity?

Powtarza wiersz, a dzieci za nim fragment: Ge, ge, ge, ga, ga, ga! Kto melodi¢ taka zna?
Idzie gaska po podworku.

Za nig gaski — jak po sznurku.
Ida zgodnie 1 gegaja,

za SW3 mamg powtarzaja.

- Ge, g¢, 2¢, ga, ga, ga!

Kto melodi¢ taka zna?

Mama gaska zagegata,

bo przywita¢ wiosne chciala.
Male gaski tez gegaly,
wiosng takze wita¢ chciaty.

- Ge, g¢, g¢, ga, ga, ga!

Kto melodi¢ takg zna?

Nagle kogut sciezkg waska
przybiegt za ostatnig gaska.
Gegac nie potrafi wceale,

za to pieje doskonale!

- Gg, g¢ ¢, ga, ga, ga!

Kto melodi¢ taka zna?

Nawet kotka, cho¢ ciut ghucha,
tez muzykoéw chee postuchad.
— Ge, g¢, g¢, ga, ga, gal

Kto melodi¢ takg zna?

4. Cwiczenia oddechowe Gesi puch.



R. pokazuje gesie piora, ktorymi wypychano dawniej poduszki. Dziecko kladzie je na
wierzchu dloni, wcigga powietrze nosem, wypuszcza ustami — starajg si¢ jak najdtuzej
utrzymac gesie piorko w powietrzu.

5. Odszukiwanie motywu kogutow w lowickich wzorach ludowych.
Albumy z fowickimi wzorami ludowymi.

R. prezentuje albumy ze sztukg ludowa, a w nich wzory towickie. Dziecko ma za zadanie
odszuka¢ motyw ze zwierzgciem, ktdre wystepuje na wsi, 1 nazwac to zwierzg.

6. Zabawa z wykorzystaniem zmystu dotyku Czarodziejskie pudelko.
Figurki zwierzat zyjacych na wsi, pudetko — Czarodziejskie pudetko.

Dziecko oglada figurki zwierzat, dotyka ich i je nazywa. Nastepnie R. umieszcza je w
czarodziejskim pudetku. Zadanie dziecka polega na rozpoznaniu zwierzgcia za pomocy
dotyku, podaniu jego nazwy i nasladowaniu odgtosu, jaki ono wydaje.

7. Budujemy domki dla zwierzat — zabawa konstrukcyjna.

Dziecko wybiera sobie dowolng figurke zwierzatka oraz kilka plastikowych
patyczkow (np. z gry Patyczaki) lub klocki. Zadaniem dzieci jest zbudowanie domku dla
swojego zwierzatka. Rodzic podczas zabawy pyta dzieci: Jakie masz zwierzatko? Jak si¢
nazywa domek, ktoéry budujesz? Krotka zabawa tematyczna: wg pomystow dzieci,
wydawanie dzwickow zwierzat.

8. Praca plastyczna Swinka skarbonka.
Inspiracje

http://praceplastyczne.pl/inne/124-swinka-skarbonka-z-butelki

9. Cwiczenie grafomotoryczne Laczenie kropek.

http://www.supercoloring.com/pl/lamiglowki/polacz-kropki-swinia
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